Tazmanian Devil

Teken op het rooster een assenstelsel met horizontaal minstens 26 eenheden (hokjes)
en verticaal minstens 25 eenheden.

Verbind de Volgende punten door rechte lijnstukjes:
2), (5,3), (6,3%), (10,4), (103,43, (10,5), (11,8), (9, 10), (8,12), (7,1

 14), (63,17

51 141 )(41 15)(5%,16%(5%,17%(5,17)(5,19)(4,20%(3%,20%(3% 192), (4,19),
41 18) (3,18%), (23, 18), (2,182), (15, 18), (15, 17), (2, 16), (23, 16), (23, 15), (53, 13),
7, 14)(61 17)(7%,16)(6%,17)(6,18L(6,20%(5%,20)(6%,21)(6,21)( 3,213),
7,22), (7 23), (8,233), (9,23), (9,24), (93, 24), (10,243), (10,24), (12,24), (123, 233),

163,22),
161 213), (175,21), (17,21), (19,19), (21,183), (21, 15), (224, 14), (225 12)(55,12),
22, 13) (211 14), (214, 13), (21,12), (203, 12), (21, 13), (21, 14), (20, 121), (19, 12 ),

),

19,131), (20, 14), (20, 15), (18, 143), (18,153), (193, 16), (205, 153), (20 17
171 18) (173, 10),(19%,11),(19%,10%),(21,11%),(21,11),(19,9) (181 9), (1
19 7) (191 6)) (1975)7 (2074)7 (2474)7 (2573)7 (247 2)7 (2273)7 (171 ) (
18, 6) (17,7), (13,7), (12,6), (115,5), (12,4), (8,2), (6,13), (5,2)
Vervolgens doe je hetzelfde met:

(11,8), (14,8), (15,9), (155,13), (155,18)

En dan:

(14,131, (15, 15) (15,163), (153,18), (153,19), (16, 19), (153, 20), (16, 20)
15,213), (14,211), (14,22), (15,23), (14,22), (14,2113), (124, 21), (12,201)

(5,
(
(
9
(121 243), (13,24), (13,243), (133,223), (14,23), (153,23), (15%,22) (1
(
(
(
(
(
(

, (16,21),

, (11,20%),

10 21) (9,203), (10,203), (10,21), (9,213), (83,213), (83.21), (9,20}), (8,20),
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(8,191), (9, 19) (9,181), (9,19), (10,19), (103,20), (10,203), (10,21),
(121 21)

Tenslotte:

(7,23), (8,23), (9,22), (8%,22), (83,213), (73,213)

En:

(73,201), (74,19), (83,182), (12,182), (124, 19), (121, 191)

Zet twee dikke stippen op (9,21) en (11,21).
Je Tazmanian Devil kan nu worden ingekleurd!







